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NAIPES DE CARTAS
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KEIPS

O jogo foi concebido numa
pequena aldeia do interior de
Portugal, Resgais, concelho de

Torres Novas, distrito de
Santarém, por volta de 1900.




SOBRE AS CARTAS

Os naipes de cartas sao cada “familia” ou tipo
de cartas. Cada naipe de cartas contéem todos
os numeros de 2 a 10, o As (que representa
por vezes 1, por vezes 14), o Valete, a Damae o
Rei. As 52 cartas representam as 52 semanas
do ano. Os 4 naipes representam as 4 estacoes
do ano. As 13 cartas de cada naipe
representam as 13 semanas que compdem
cada estacao.




OBIJETIVO

O jogador pretende reunir os 4 naipes de cartas
do mesmo valor e passar essa informagao ao
parceiro de equipa sem que as outras equipas se
apercebam.




Quando ninguém mais quiser uma das 4

Cada jogador recebe 4 cartas.
cartas da mesa, estas sdo separadas e ndo

voltam mais ao jogo.

4 cartas (do monte) sdo colocadas
viradas para cima na mesa.

Conta-se até 3 e cada pessoa tira a carta que
quiser, tendo depois de colocar uma carta na mesa
para substituir a que tirou. S6 podes ter quatro
cartas na tua mao. Pode apanhar uma carta que
outro jogador tenha colocado na mesa




COMO JOGAR

j0ogo continua até alguém ter 4 cartas do ja tem 4 cartas iguais, pode dizer “Corta

mesmo valor e de naipes diferentes. Keips”. Se acertarem, ganham o jogo, se
falharem, perdem.

Sdo viradas mais quatro cartas do monte e o @ Se um jogador suspeitar que a outra equipe®

Tens de fazer um sinal ao teu parceiro de equipa para
que ele ou ela diga “Kkeips!”. Tens de fazer todos 0s
pOSSIveis pard gue os teus adversdrios ndo vejam o sinal.
Se 0 outro jogador da mesma equipa o disser antes de
0S adversarios fazerem o corte, ganham o jogo.







SUECA

O jogo da Sueca € um jogo de cartas
popular em Portugal, no Brasil e em
alguns outros paises de lingua
portuguesa. Pode ser jogado por quatro
jogadores em dois pares, onde o
principal objetivo do jogo € acumular
pontos atraves de jogos.
















MIKADO

O Mikado é um jogo que contém apenas paus de madeira finos, com
cores diferentes e cada um com uma pontuacao diferente.
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REGRAS

e Os participantes sao organizados em
circulo, decidem quem comeca e
essa pessoa solta os paus de uma
posicao vertical, de modo a que 0s
paus caiam aleatoriamente.

e Cada jogador pode retirar o maior numero de paus possivel, sendo que a
unica regra € que, ao retirar um pau da pilha, apenas o pau que se
pretende retirar pode ser movido; se outro pau se mover, o jogador tem
de passar a vez, colocando o pau de volta no seu lugar.






As origens do berlinde sao desconhecidas, mas pensa-se que
O jogo tera sido inventado na Europa ha mais de 2000 anos. O
jogo chegou a Portugal no seculo XVI e rapidamente se tornou
popular. O berlinde é feito de vidro, porcelana, madeira, metal

ou plastico. \& )
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DANCA DAS
CADEIRAS
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'REGRAS

e As cadeiras devem estar dispostas em circulo, de costas umas para as outras.

e O numero de lugares ¢ inferior em um numero ao numero de participantes

e Quando a musica comeca a tocar, os jogadores tém de andar a volta das cadeiras

e A pessoa gque nao se sentar e desclassificada e leva uma cadeira cons

e Quando a musica para, os jogadores teém de procurar a cadeira mais proxima
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para se sentarem

e O vencedor sera a pessoa gque conseguir sentar-se na u
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